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ESTRUCTURA DE LA PRESENTACION

1. Las consecuencias de las habilidades del pivote
2. Instrumentos para la recogida de datos
3. La actividad del pivote

4. Indicadores para la valoracion del juego del pivote
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cumple con el objetivo pretendido, es provechosa para
el equipo.

NEUTRO (=): no alcanza el objeti ' ispone de la
posibilidad de intentarlo inmediatamente en ueva tentativa sin que
el equipo haya perdido opciones en la consecucion del objetivo.

no consigue el objetivo pretendido, comporta la pérdida
de la posesion de la pelota o quedarse en una situacion muy
desfavorable.
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2. INSTRUMENTOS PARA ANALIZAR @"ﬁ"‘;‘.‘i’i‘ugm

-\ 1 FAITTRAAM\J/ICTA A FAI'TRAMCAIADIMNAANCFC /D
2.1. ENTREVISTA A ENTRENADORES EXPERTOS
¢ Gomo denomina usted ésta accion de Juego en SUequIpO?. ...
DISENO DEL )
\
CUESTIONARIO A RESULTADO OBSERVADO < ZORSECUERCR
B.1.1.
ENTRENADORES “E" pierde de la posesion de la pelota (falta ataque, ...)
EXPERTOS 12| “E no libera del marcaje de “6’ a sucompafiero ‘A’
1 lbera del marcaje de ‘6" a su compafiero ‘A’
B4 [ .-,
' 5 E" recibe golpe franco
i B15. | .. L
| 2 E" provoca una sancion disciplinaria (a favor)
F\ 57,-_' |
oy a i i 1 1B | £ es sancionado disciplinariamente (en contra)
S N R N
N/ 5o B.1.7.
e — T ‘" recepciona €l balon en clara situacion de gol
B.18
'E" consigue el error o retraso en el cambio de oponente
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ARIATICIC NI N
ARAINALIDIDO ULL VWVUIN

VALIDACION HABILIDADES

GANAR CONTENER
POSICION (PANTALLA)

FINTAR
(1X1)

DISTRAER D.

PENETRAR (CORTINA)

MUESTRA DE PIVOTES

1. Rolando Urios (CRL)

2. Rubén Garabaya (VLL)

3. Ratko Nikolic (POR)




2. INSTRUMENTOS PARA ANALIZAR ""Pm:;f"‘l‘l‘aa“

2.2. INSTRUMENTO OBSERVACIONAL

PIVOTE COMPETENTE

DIMENSIONES CONDICIONES DEL ENTORNO CONDUCTUAL EVALUATIVA
SUB- CONTEXTO FASE ACTIVIDAD FINALIZACION
DIMENSIONES COMPETICIONAL ATAQUE PIVOTE EQUIPO

e E s AL RSN D EEsEAC L
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2. INSTRUMENTOS PARA ANALIZAR @"ﬁ"‘;‘.‘i’i‘ugm

OBSERVACION HABILIDADES DEL PIVOTE

EQUIFD A INICID POSESION
EQUIFD B
TEMP'?:;:: Pl impiar el CONTEXTO FASE
QSESI0Nn
cg;n;:ya::z L\\ o = COMPETICIONAL ATAQUE
LY T - ,
3“- sesow | [Gres| [gesianl| | criTERIO COMPETICION PARTE
L 1 = MARCADOR
A | - TEMPORADA ,
RELACION NUMERICA CTT | 5. CENTRO | REC. DEF | POSESION
!] ! HLEimrEL:::L JORNADA RELAC|O'N
J NUMERICA
EQUIPO
Minuios Sacundos S | STE MA
DEFENSIVO
GOLES
FAVOR | CONTRA SISTEMA
OFENSIVO
PIVOTE
[ | TIEMPO INICIAL
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OBSERVACION HABILIDADES DEL PIVOTE

AVIS0 PASNVO Limpiar
SECUENCIA HABILIDADES VALOR HAB | Acciones

ZONA ACCION

2. INSTRUMENTOS PARA ANALIZAR @"p"ﬁi‘ug;

AUTCBLOQUED FINTA ‘ PASE ‘ .
BLOQUED LANZAMENTD CORTMA I =
DESMARCUE EIACION ‘ FANTALLA ‘ .

NO PARTICIPA

SUBDIMENSION

ACTIVIDAD

CRITERIO

DEFENSOR

=y s
PUESTO ESP

DEFENSA

HABILIDAD EJECUTADA
CONSECUENCIA HABILIDAD
ESPACIO INTERVENCION
PUESTO ESPECIFICO
OPONENTE RESPONSABLE

AVISO PASIVO




2. INSTRUMENTOS PARA ANALIZAR O"ﬁﬁ?{‘ugu"

OBSERVACION HABILIDADES DEL PIVOTE

SUBDIMENSION

FINALIZACION

CRITERIO

RESULTADO FASE

JUGADOR FINALIZACION
ESPACIO FINAL
TIEMPO FINAL

SANCION DISCIPLINARIA

Minuios Sequndos | JUGADOR FINAL ACCION ZIONA
INTERCEPT

AMONEST | E:'CLE.ISIDN| DE SCALF

Faftan dafos
FINALATAQUE Yo = 1
Sacuencia 1

Registros 1
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= =]
OBSERVACION DEL JUEGO DEL PIVOTE AVISO PASVD Limpiar a
eewmro & Ciudad Real INICIO POSESION SECUERMCIA DE ACCIOMES CONSECUENCIA | Arcciones [ ]
Eeniro B Earcelona
TEHFORADA: 2006-07 Limpiar AUTCELOQUED FINTA PASE
FECHA: 03022010 -0
conPETICION: LIGA ASOBAL k S
£e. oBsErvAR: Ciudad Real \\ ™ ,.l BLOGLIED LANZAM ENTO CORTINA =
b -
PARTE: B REBOTE L . quoal_ 5. BANDA |
DESMARQLE FLIACION PANTALLA
. 33 1R} ‘ -
' T. MUERTOH
m NG PARTICEA
RELACION NUMERICA o | e | i) |
Faltan datos
Limpiar Minutaz | Segundas |JUG. FIN ACCION
Rel.

ZONA INICIAL

FLERA

h_._ INTERCEFT

PARADA
GF_ATAGQU!

PASIVO

BLOCAKE

MMinutos | Segundos \ } ‘ ERRORPIR

41 54 ﬁk

1 [ I
| pE— ~
GOLES . - L2 _r.‘—L"‘\

~ . "
21 23
- & ] Iz 1 & |
PIVOTE ; AMIHNEST | BﬂJ.ElCN| DESCALIF
1
URIOS = -
1

I Faltan datos
DEFENSA DEFENSOR Limpiar FINA AQUE gTFsrYs 44
FUESTOESF Zona Seauencia 1

Fiegistros ik}

1

T Partido Fecha Competicior Parke I_Atag M_Seclecio Templni TempFin EquipOb=ery SistDef SistOfen Felablum  IniciPoze GolesFavor GolesContra ZonafccFivots Pivote

20 Ciudad Real 0302H0 LIGA ASOE: 2 44 1 004154 Ciudad Real &0 3P IGUALDAD 21 23 LRSS

T Partida Fecha Competicior Parte I Akag M_Sectcoio M_Accior Accion WalorAcocio  Templni TempFin EquipObsery SistDef SistOfen Felaklum IniciPose Fivote GolsFa

20 Ciudad Real 0302H0 LIGA AS0E: 2 43 1 1 4154 Ciudad Feal &0 FIP) IGUALDAD URICS 21

20 Ciudad Real 0302H0 LIGA AS0E: 2 43 1 2 4154 Ciudad Feal &0 FIP) IGUALDAD URICS 21

20 Ciudad Real 030210 LIGA ASOE: 2 43 1 3 41:54 Ciudad Real E:0 Z3[1P] IGUALDAD LURIOS 21 -

0

M A W FULLREGISTRE .~ BD_Sequencies BD_Accions - TAULES Condicionals ' E1| il




2. INSTRUMENTOS PARA ANALIZAR O"ﬁﬁ?{‘ugu"

2.2.1. CALIDAD EN LA RECOPILACION DE DATOS

TEST INTEROBSERVADOR E INTRAOBSERVADOR

€ N

 CORRELACION INTRACLASE (0,949-1)  * KAPPA (0,816 - 1)
* TAU_b de KENDALL (0,838 - 1)

 RHO DE SPERMANN (0,924 — 1)




%

60 1

50 A

40 -

30 A

20 A

29,2 30
25

50,7
48,3 "'47,9

3. ACTIVIDAD DEL PIVOTE

ZONAS DE
INTERVENCION

W GARABAYA
21,9 ® NIKOLIC
17,817,3 )
URIOS

O Portuga




PEDER&SAC DE bE

Portuga

3. ACTIVIDAD DEL PIVOTE

%

%
60 - 56,7

60

CONSECUENCIA
HABILIDAD | 50

B GANAR POSICION
40 1 m BLOQUEAR
B NEGATIVA -1 | 30 - = DESMARCARSE
B FINTAR
B NEUTRA 0
20 u LANZAR
POSITIVA 1
= CONTENER
10 -
MANTENERSE LEJOS
o0 o | | Ll

GARABAYA NIKOLIC URIOS GARABAYA NIKOLIC URIOS
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62,70

% 57,40

47,60

GANAR LA POSICION

GANAR
POSICION

- B

-

DES
MAR
CARSE

LANZAR || FINTAR

LANZAR

- -

B GARABAYA

%

35,90
32,10

B NIKOLIC

8,20

LANZAR

BLOQUEAR
BLOQUEAR
k D ( DES
GANAR
posICION | LANZAR | CONTENER MAR
A /| CARSE
( A
FINTAR LANZAR

URIOS

%
11,80

O Portuga

%

8,50
3,90

DESMARCARSE

DESMARCARSE

OTRAS HABILIDADES

LANZAR FINTAR

V)

MANT.
CONTENER | AlEiapo
/
DESMAR
CARSE FINTAR
; /
LANZAR LANZAR




O Portuga

3.1. MAPA PREFERENCIAL DE HABILIDADES (MC)

BLOQUEAR

DESMARCARSE [ LANZAR |
PVAR T Lanzar

DESMARCARSE _
GANAR POSICION

FINTAR

BLOQUEAR

GANAR POSICION

FINTAR
BLOQUEAR LANZAR

DESMARCARSE

DESMARCARSE | LANZAR |
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EDER4SAC DE

Portugul

3.1. 1. ENCADENAMIENTOS CLAVES ACTIVIDAD PIVOTE

DESMARCARSE
FINTAR

DESMARCARSE
FINTAR
GANAR POSICION FINTAR

GANAR POSICION

BLOQUEAR

cowener
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3. INDICADORES VALORACION PIVOTE

VALORACION PIVOTE FINALIZADOR (VPF)

HABILIDAD HABILIDAD

+ -
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3. INDICADORES VALORACION PIVOTE Puﬂugd

VALORACION PIVOTE COLABORADOR (VPC)

HABILIDAD
+ EQUIPO
FINALIZA

HABILIDAD
- EQUIPO




PEDER&SAC DE bE

Portuga

3. INDICADORES VALORACION PIVOTE @

VALOR DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL PIVOTE (VNCP)

CONSECUENCIA POSITIVA

e Gol

e Gol con amonestacion

e Gol con exclusion

* 7/ metros

e 7 metros con amonestacion

e 7 metros con exclusion

e Golpe franco con amonestacion
e Golpe franco con exclusion
e Habilidades con valor positivo




Portugal

VALOR DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL PIVOTE
(VNCP)

CONSECUENCIA NEGATIVA

e Pérdida baldn
e Lanzamiento no gol (fuera o parado)
* Habilidades con valor negativo




PERERASAES

Portugal

3. INDICADORES VALORACION PIVOTE @

VALOR DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL PIVOTE

(VNCP)
HABILIDAD HABILIDAD
- - EQUIPO
HABILIDAD
HABILIDAD + EQUIPO

FINALIZA




VALORACION
PIVOTE
FINALIZADOR
(VPF)

VALORACION
PIVOTE
COLABORADOR
(VPC)

3. INDICADORES VALORACION PIVOTE "P""“;ﬁ‘ugq”

HABILIDAD HABILIDAD
+ - 10.5 7.5 5.3
HABILIDAD
+ EQUIPO tauro. 18 17.2 17.7

FINALIZA
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3. INDICADORES VALORACION PIVOTE "ﬁ"“;ﬁ‘ugq”

VALOR DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL PIVOTE
(VNCP)

PIVOTE ALORACION

— — =
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“Es simple complicar las cosas, pero es
complicado simplificarlas”

Ley de Mayer

OBRIGADO!
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Informacion adicional: gdaza@gencat.cat

DAZA, G. (2010). Las habilidades del pivote en la alta competicion de
Balonmano. Tesis en xarxa. Universitat de Barcelona. Enlace del 9 de junio
del 2011 [http://tdx.cat/handle/10803/21618]
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