Regulamento do Torneio

Leiria Handball Meeting

1. ORGANIZACAO

A organizagdo do Torneio é da responsabilidade do Atlético Clube da Sismaria, Juventude Desportiva do Lis, Camara Municipal de
Leiria e Associagdo de Andebol de Leiria.

2. DATAE LOCAL
O Torneio realizar-se-a de 8 a 10 de setembro de 2017 em Leiria.
3. RECINTOS DE JOGO

O Torneio esta previsto realizar-se no Estadio Municipal de Leiria e nos pavilhdes desportivos da Juve, Gandara, E.S.Correia Mateus,
Pousos, Marrazes e Praga da Fonte Luminosa (minis), todos em Leiria.

4, ESCALOES

4.1. O Torneio destina-se a todos os clubes, escolas e selegdes que se inscrevam nos escaldes de Infantis, iniciados, Juvenis e Juniores,
masculinos e femininos.

ESCALAO ANO NASCIMENTO

INFANTIL MASCULINO 2004-2005
INICIADO MASCULINO 2002-2003
JUVENIL MASCULINO 2000-2001
JUNIOR MASCULINO 1998-1999
INFANTIL FEMININO 2005-2006
INICIADO FEMININO 2003-2004
JUVENIL FEMININO 2001-2002
JUNIOR FEMININO 1999-2000

4.2. Os jogadores poderdao jogar num escaldo superior ao seu, desde que constem da lista de participantes entregue no ato da
inscricdo, apds verificagdo da organizagao.
4.3. Nenhum jogador podera jogar em equipas diferentes do mesmo escaldo.

4.4, As listas de participantes serdo verificadas pela organizagdo do torneio e em cada jogo, deverdo ser entregue 30 minutos antes
do mesmo.

5. TEMPO DE JOGO

ESCALAO TEMPO DE JOGO
MINIS 2X15m
INFANTIL MASCULINO 2X20m
INICIADO MASCULINO 2X20m
JUVENIL MASCULINO 2X25m
JUNIOR MASCULINO 2X25m
INFANTIL FEMININO 2X20m
INICIADO FEMININO 2X20m
JUVENIL FEMININO 2X25m
JUNIOR FEMININO 2X25m

O tempo de intervalo é de 5 minutos e apenas é permitido 1 “TIME OUT” por equipa/jogo nos jogos da FINAL.
5.1. As equipas terdo 10 minutos de tempo de aquecimento dentro do recinto de jogo.
6. FORMA DE DISPUTA

6.1. Numa 12 fase, participardo todas as equipas por escaldo divididas, em grupos, os jogos serdo disputados no regime de todos
contra todos, a uma volta. Na 22 fase, os grupos cruzam efetuando mais 2 jogos (meias finais, Finais e lugares de apuramento).

6.2. Os grupos a ordem dos jogos e o calenddrio do torneio, serdo da responsabilidade da organizac¢do.
6.3. A forma de disputa podera alterar mediante o nimero final de equipas participantes por escaldo.
6.4. Em tudo o mais, os jogos reger-se-3o pelas regras da FAP / IHF

7. PONTUAGCOES E CLASSIFICACOES



7.1. As pontuacgdes serdo atribuidas da seguinte forma:

7.1.1. Vitéria — 3 pontos

7.1.2. Empate — 2 pontos

7.1.3. Derrota — 1 ponto

7.1.4. Falta de Comparéncia — 0 pontos

7.2. Em caso de igualdade dos pontos, no final da 12 fase, a classificagdo sera efetuada da seguinte forma:
7.2.1. Pelo maior nimero de pontos obtidos nos jogos entre as equipas empatadas;
7.2.2. Pela diferenca de golos marcados e sofridos nos jogos entre as equipas empatadas;
7.2.3. Pela diferenca de golos marcados e sofridos entre todas as equipas;

7.2.4. Pelo maior numero de golos marcados na respectiva fase;

7.2.5. Pelo menor nimero de golos sofridos na respectiva fase;

7.3. Nos jogos da 22 fase, caso as equipas acabem empatadas até ao final do tempo regulamentar, apds um intervalo de 5 minutos,
cada equipa indica cinco jogadores qualificados, que efetuam cada um, um livre de 7 metros alternado com o adversario. A lista com
0s nomes e 0s numeros dos jogadores, devera ser entregue ao arbitro nomeado, pelo responsavel da equipa.

7.3.1. A escolha da ordem de remate de cada equipa é livre.
7.3.2. Os guarda-redes podem ser escolhidos e substituidos livremente.
7.3.3. E 0 arbitro nomeado que decide em que baliza se efetuam os livres de sete metros.

7.3.4. Sera realizado um sorteio entre os responsdveis de cada equipa para a decisdo da equipa que inicia a marcagdo dos livres de
sete metros.

7.3.5. Em caso de igualdade ao fim da primeira volta, recome¢a uma nova série de marcacgdo de livres de sete metros, a eliminar por
morte subita e cada equipa ird nomear outra vez 5 jogadores (que poderdo ser os mesmos).

7.3.6. Nao é admitido, aos jogadores excluidos, desqualificados ou expulsos, marcar livres de sete metros.

7.3.7. Se graves irregularidades forem cometidas durante o tempo utilizado para a marcagdo dos livres de sete metros, os jogadores
prevaricadores serdo desqualificados em todos os casos.

7.3.8. Aquando de uma desqualificagdo ou lesdo de um jogador, o mesmo serd substituido por outro qualificado, nomeado pelo
responsavel. Durante os livres de sete metros, apenas se podem encontrar sobre o terreno de jogo, o rematador, o guarda-redes e os
arbitros nomeados.”

8. PREMIOS

8.1. Troféus coletivos para os 19 classificados por escaldo e possivelmente trofeus de participagdo para todas as equipas
participantes.

8.2. Lembrangas para todos os participantes.
9. IDENTIFICACAO DOS PARTICIPANTES

9.1. Cada participante deve obrigatoriamente possuir inscricio vélida na Federacdo de Andebol de Portugal para a Epoca

2017/2018,

9.2. Antes do inicio da competigdo, os responsaveis por cada equipa terdo de entregar a Organizagdo a listagem de participantes para
validacdo mediante documento de identificagdo (Bl ou CC). Cada jogador terd um nimero de camisola, que conservara durante todo
o Torneio, ndo o podendo mudar;

9.3. Durante a competicdo, cada equipa sé podera utilizar no maximo 16 jogadores por jogo;

9.4. A identificagdo de todos os participantes far-se-a através de CIPA/CC para os participantes de equipas nacionais, para os atletas
das equipas estrangeiras a identificagdo sera feita através do passaporte ou documento de identificagdo legal.

10. EQUIPAMENTOS

Cada equipa devera apresentar dois ou mais jogos de equipamentos diferentes, de modo a poder permuta-los quando haja risco de o
seu equipamento se confundir com o da equipa adversaria. Serd obrigada a mudar de equipamento, a equipa que estiver a jogar em
casa.



11. BOLAS

Caso haja bola oficial do torneio, serd essa a bola utilizada no jogo. Em caso contrario, o arbitro escolherd uma, entre as apresentadas
pelos capitdes de equipa e dentro dos tamanhos regulamentares em Portugal.

12. ARBITRAGEM
A nomeacdo dos arbitros sera da responsabilidade da A.A. Leiria e F.A.P.
13. PROTESTO DE JOGOS E REGULAMENTO DISCIPLINAR

13.1. Eventuais Protestos serdo de acordo com as regras e regulamento em vigor da FPA (Provas em regime de concentragdo, Titulo
12 do FGFAP e Associagoes).

13.2. Os protestos e os castigos serdo julgados por um comité técnico da responsabilidade da Organizagdo.

13.3. Eventuais sang¢des por ocorréncias disciplinares durante os jogos do torneio, serdo da responsabilidade da comissdo técnica, que
se baseard no regulamento de disciplina da FAP e comunicados as equipas em afixagdo publica.

13.4. Se uma equipa abandonar o terreno de jogo durante o mesmo sem autorizagdo dos arbitros ou da organizagdo, serd
imediatamente expulsa do torneio.

13.5. Serd marcada falta de comparéncia, a equipa que nao se apresente a hora de inicio do jogo, no respetivo campo, havendo uma
tolerancia de 10 minutos. A equipa que cometa duas faltas de comparéncia sera proibida de continuar a participar no Torneio.

13.6. Se a falta de comparéncia acontecer por motivos imputados a organizagdo, o jogo sera novamente marcado para hora e local a
designar pela organizacdo.

13.7. Serdo admitidos protestos, desde que o declarem ao delegado no boletim de jogo e o confirmem até 60 minutos apds o termo
do jogo. O delegado terd de entregar a confirmagao do protesto junto do Secretariado do Torneio.

13.8. O protesto tem o custo de 150€ pagos em dinheiro (sé é ressarcido novamente desse valor em caso de ganhar o respetivo
protesto).

13.9. Das decisdes do Comité técnico nao havera qualquer recurso.
14. SECRETARIADO

14.1. Diariamente a Organizag¢do emitird um comunicado, comunicado onde irdo constar informagdes para o bom funcionamento do
Torneio, os resultados do dia, as possiveis alteragdes no calendario de jogos e eventuais castigos aplicados.

14.2. E da responsabilidade dos delegados dos clubes a consulta do Comunicado no Secretariado. No caso de ndo consultarem o
Comunicado, serdo responsaveis por qualquer consequéncia que dai advenha.

14.3. REUNIAO TECNICA de presenca OBRIGATORIA a realizar antes do inicio do Torneio.

15. SEGURO

As equipas participantes devem assegurar o seu proprio seguro médico desportivo ou de participante federado.
16. DANOS PROVOCADOS

Qualquer dano provocado em qualquer instalagdo (desportiva, alojamento ou outro) é imediatamente paga pelo clube a quem
pertencer o autor do dano.

17. DIREITOS DE IMAGEM

A organizagdo do torneio é detentora dos direitos de imagem. Além de usufruir do direito de filmar e fotografar qualquer acg¢do,
imagem ou pessoa, ndo permite que se fagam filmagens ou se tirem fotografias sem a devida autorizagdo.

18. CASOS OMISSOS
Todos os casos omissos serdo resolvidos pela Organizagdo de acordo com o Regulamento da Federagao de Andebol de Portugal,

regendo-se por principios de rigor, equidade e sensatez e das suas decisGes ndo havera recurso.

A Organizagao



