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INTRODUCAO

O projecto Handball Party tem como principal objectivo desenvolver eventos e ac¢des originais que
promovam o Andebol através da vertente espectaculo e diversao.

Assim nasceu a Handball Party League (HPL), um evento inovador focado num dos momentos mais
decisivosdojogo de Andebol: olivre de sete metros.

Trata-se, pois, de uma competicao de marcacao de livres de 7 metros respeitando as regras do jogo
mas com novas varidveis, 0 que torna a competicdo mais atractiva e emocionante, entre equipas
distribuidas por grupos que jogarao entre si até ao apuramento para as fases seguintes, sendo o
grande objectivo achegadaaFinal.

Os jogos podem ser realizados num pavilhdo indoor, com 2 ou 6 balizas, e em ambientes outdoor,
como por exemplo nos campos de jogos das Escolas, em parques publicos, pragas municipais entre
outros, comum numero ilimitado de balizas.

Independentemente da idade, do género ou das habilidades de cada um, a HPL pode ser jogada por
todos.

O ano de 2015 ficara marcado pelo lancamento oficial do evento, cuja organizacao sera da
responsabilidade do projecto Handball Party e da Associacao de Andebol do Porto, com o apoio da
Federacdao de Andebol de Portugal, da Camara Municipal da Maia e da Andebol7 Maia.

A 12 edicaoteralugar na Cidade da Maia, nos proximos dias 27 e 28 de Junho, no Pavilhdo Municipal.

Esperamos uma forte adesao por parte dos praticantes da modalidade e seus familiares, por forma a
poderem usufruir de uma experiéncia nova e divertida.

Disponibilizaremos mais informacoes, de forma regular, nos websites da Associacao de Andebol do
Porto, da Federacao de Andebolde Portugal e na pagina do Facebook / Handball Party League.

Poderao contactar-nos através do email handballpartyleague@gmail.com.
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1.DESTINATARIOS

=

.Jogadores de ambos os génerosinscritos na Federacao de Andebol de Portugal.
2.Ex-jogadores de Andebol.
3.Alunosdasescolas.

4 .Publicoem geral.

2.0BJECTIVOS

=

.Proporcionaruma experiéncia Unica e divertida;
2.Promoveramodalidade através de um eventoinovador;

3.Angariar novos praticantes;

3.FORMATO

1. Cada HPL sera dividida por escaldes e género segundo os regulamentos da Federacao de Andebol
de Portugal. (Anexo 1)

2.0 numerode equipas porescaldo éde 16.

3. Caso ndo se atinja o nimero previsto de equipas inscritas em algum escaldo, cabe a Organizacao
decidirse podera desenvolver um novo formato que se adapte ao nimero real dasinscri¢oes.

4 . Sera realizado um sorteio antes do inicio da HPL para definir qual o Grupo correspondente a cada
equipa.

5.0sjogos serdo orientados por Arbitros Federados.

6 . Os Arbitros no inicio de cada jogo, através do sistema de moeda ao ar, definirdo qual a equipa a
iniciaramarcacaodo livre de 7 metros. Aordem deve ser alternada de partida em partida.

7.Cadajogo teraumelemento da Organizacao responsavel pelo encontro.
8.Cadaequipadeverainscrever 4jogadores,incluindo o Guarda-Redes.
9. Durante as partidas, os jogadores que nao estejam a marcar o livre de 7 metros devem permanecer

sentados nos respectivos bancos até chegar a sua vez de marcacdao e serem chamados por um
elemento da Organizacao.
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10 . O Guarda-Redes quando ndo esta na baliza, deve-se colocar fora da linha de 9 metros no lado
oposto aos bancos.

11.Todas as equipas devem-se fazer representar por um Oficial que deve ser maior de idade. Pode ser
o treinador da equipa ou um familiar.

12 . Em todos os jogos devera ser preenchido o respectivo Boletim de jogo, cujos modelos serao
fornecidos pela Organizacdo. Cabe ao Oficial da equipa fazer chegar o Boletim, correctamente
preenchido antes doinicio de cadajogo, ao elemento da Organizacao responsavel pelo mesmo.

13.Gold Card - O Gold Card é um «cartao» que pode valer 2 golos. Cada equipa tera direito aum Gold
Card por jogo. O mesmo podera ser utilizado uma sé vez em cada jogo, desde que seja entregue ao
elemento da Organizacao responsavel pelo jogo com aindicacao préviade qualo livre de 7 metros que
podera valer o bénus para a sua equipa. Se o jogador marcar o livre de 7 metros valera 2 golos, se
falhar acrescentara 1 golo a equipaadversaria.

14 . Cabe ao Oficial de cada equipa dar a indicacao ao elemento da Organiza¢ao responsavel pelo
encontro da utilizacao do Gold Card.

15 . O elemento da Organizacdo levantara o Gold Card, antes da marcacao do livre de 7 metros, para
que todososintervenientes da partida tenham conhecimento do mesmo.

4.MODELO COMPETITIVO

1.AHPLserad composta por 2 fases. (Anexo 2)

Fase de Grupos: As equipas vao ser divididas por quatro grupos de quatro equipas e jogarao entre elas
dentro do seu agrupamento para decidir a ordem da classificacao final do grupo. Os vencedores dos
grupos defrontardo os 4°s classificados, dos grupos ja previamente definidos, assim como os 2°s
classificados dos grupos defrontarao os 3°s classificados.

Fase aeliminar: As equipas defrontam-se apenas umavez.

2.0sjogos decorrerao num sistema a melhor de 3 partidas na Fase de Grupos, vencendo a equipa que
ganhar primeiro 2 partidas (Anexo 3), e na Fase a Eliminar os jogos decorrerdo num sistema a melhor de
5 partidas, (Anexo 4),vencendo aequipaque ganhar primeiro 3 partidas.

3. Em cada partida marcarao o livre de 7 metros os 4 jogadores inscritos no Boletim de Jogo (3
jogadores + Guarda - Redes).

O Guarda - redes sera sempre o ultimo a marcar.

4. Aclassificacao finalda Fase de Grupos determinaa ordem dos jogos até a Final.
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5.PONTUACOES - CLASSIFICACOES - DESEMPATES

1. A equipa que marcar mais golos ganhara 1 partida. Em caso de empate numa partida havera uma
nova volta respeitando a mesma ordem de marcacao para determinar o vencedor. Aquele que falhar
perde automaticamente a partida (Morte Subita), ndo havendo necessidade da outra equipa ter que
marcar. Se mesmo assim o empate persistir, a Organizacao procedera a um sorteio bola branca / bola
preta, onde abolabrancadadireito avitoriana partida.

No desempate as equipas podem utilizar o Gold Card, caso ainda o tenham em sua posse.

2 . Na Fase de Grupos, cada vitéria no jogo da 2 pontos e a derrota varia em funcao do nimero de
partidas ganhas, podendo serOou 1.

3.Em caso de empate na classificacao final da Fase de Grupos o critério de desempate sera o seguinte
pelarespectivaordem:

a) Confronto directo

b) Diferenca de golos marcados e sofridos
¢) Mais golos marcados

d) Menos golos sofridos

e) Sorteiobolabranca/bolapreta(bolabranca passaafase seguinte)

6.PREMIOS

1 . Serdo atribuidos diplomas de participacao a todas as equipas. O vencedor de cada HPL sera
distinguido com um prémio de classificacao.

7.EQUIPAS

As Equipas deverdo ser constituidas pelos seguintes agentes: (Anexo 5)
a) 4jogadores (1 Guarda-Redes + 3 jogadores de campo). Podem ser de diferentes equipas federadas.

b) 1 Oficial responsavel pela equipa. Terd que ser maior de idade, podendo ser o treinador ou um
familiar.

c) Um agente pode acumular duas funcgdes;
d).Possuirt-shirt ou camisolaidéntica com ou sem numeracao.

e).N&o é permitida a participacdo de um mesmo jogador em mais de uma equipa.
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8.INSCRICOES

1. As inscricOes poderao ser feitas online através do website www.weventual.com ou através do
preenchimento da Ficha de Inscricdo que estara disponivel no website da Federacao de Andebol de
Portugal e da Associacao de Andebol do Porto.

9.LESOES

1.Em caso de lesao que impeca um jogador da participacao numa determinada partida, faz com que o
mesmo nao possa voltar novamente a esse jogo, podendo-o fazer apenas nos jogos seguintes.

A marcacaodo livre de 7 metros, correspondente ao jogador lesionado, ficara a cargo do Guarda-Redes
dasuaequipa.

10.SEGURO

1. Os jogadores federados estarao abrangidos pelo seguro desportivo da Federacao de Andebol de
Portugal.

2.0sjogadores nao federados estarao cobertos porum Seguro de Acidentes Pessoais.

11.SANCOES DISCIPLINARES

1. A organizacao reserva-se ao direito de irradiar da HPL todo aquele que perturbar o seu normal
funcionamento.

12. TOLERANCIAE FALTADE COMPARENCIA

1.Sera dado como prazo limite para que as equipas compare¢am aos jogos o tempo de 2 minutos ap6s
ahoramarcada parainicio dos mesmos.

2 . Caso as equipas ndao comparecam dentro do tempo estipulado serao penalizadas com falta de

comparéncia ao jogo, sendo-lhes averbada uma derrota por 2-0 ou 3-0. A segunda falta de
comparénciaaequipa é automaticamente desqualificada.

13.CASOS OMISSOS

1. Os casos omissos serdo analisados pela Organizacdao que os ajuizara da melhor forma e cujas
decisdes nao poderdo ser contestadas.

14.ALTERACOES AO REGULAMENTO

1.AOrganizacdo reserva-se ao direito de alterar o presente regulamento sem aviso prévio.
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ESCALOES

COMPETICAO FEMININO E MASCULINO

INFANTIS

ANEXO 1

2 ATLETAS
* 4 ATLETAS
2 FAMILIARES +
(mai de idade)
malores+ e 1dade 1 OFlClAL
1 OFICIAL
INICIADOS JUVENIS ' JUNIORES |
4 ATLETAS 4 ATLETAS 4 ATI;ETAS
+ +
1 OFICIAL 1 OFICIAL 1 OFICIAL
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ANEXO 2

MODELO COMPETITIVO

16 EQUIPAS

FASE DE GRUPOS

OITAVOS-DE-FINAL

QUARTOS-DE-FINAL

MEIAS-FINAIS
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FINAL
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ANEXO 3

FASE DE GRUPOS

0JOGO

1 JOGO =2 ou 3 PARTIDAS

12 PARTIDA 22 PARTIDA 32 PARTIDA

VITORIA VITORIA
VITORIA DERROTA VITORIA

2 VITORIAS EM 2 PARTIDAS = VITORIA NO JOGO
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ANEXO 4

FASE A ELIMINAR

0J]OGO

1 JOGO =3 ou 5 PARTIDAS

13 PARTIDA 22 PARTIDA 32 PARTIDA 42 PARTIDA 52 PARTIDA

VITORIA VITORIA VITORIA
VITORIA VITORIA DERROTA VITORIA

VITORIA DERROTA VITORIA DERROTA VITORIA

3 VITORIAS EM 3 PARTIDAS = VITORIA NO JOGO
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ANEXO 5

A EQUIPA

6

1.JOGADOR
2.JOGADOR
3.JOGADOR

4. GUARDA-REDES
5. OFICIAL

10 handballparty.



handballparty.




