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Aos Oficlais de Mesa ARBITRAGEM

onuando assumir a funcéo de oficial de mesa deve “despir a camisola do
clube que representa”.

*‘fNéo pode utilizar qualquer tipo de vestuario ou simbolo do clube que
representa.
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Localizacdo da mesa e seus oficiais

em relacao ao terreno de jogo

Legenda

1 — Delegado
2 — Cronometrista
3 — Secretario
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Tempo de Jogo

g

Veteranos 2 2 X 20 min
Veteranos 1 2 X 25 min
Minis 2 X 25 min
Infantis 2 X 25 min
Iniciados 2 x 30 min
Juvenis 2 x 30 min
Juniores 2 x 30 min
Seniores 2 x 30 min

INTERVALO DO JOGO

(*) A Federacdo estabelece que a duracdo do intervalo no escaldo de Seniores
pode ir até15 minutos, nos restantes escaldes tem a duracdo de 10 minutos.

Intervalo 10 min

Intervalo10 min
Intervalo 10 min
Intervalo 10 min

Intervalo 10 min
Intervalo 10 min
Intervalo 10 min
Até 15 min (¥

As excecoes deverdo ser devidomente autorizadas.
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Funcdes do Oficial de Mesa K]FH{SEB”FrﬁM%

Oficial de Mesa (Cronometrista) é responsavel:

«ﬂPor dar o sinal sonoro 10 minutos antes da hora marcada para o inicio do
jogo.

?ﬂ Pela contagem do tempo de jogo

«fPeIos time-out’s, deve levantar o cartdo verde quando este € pedido, para
dar conhecimento aos arbitros de que se trata de um time-out de equipa.

wﬂPor levantar o cartdo amarelo/vermelho/azul e fazer a sinalética com os

dedos (excluséo de jogador) para que os arbitros saibam que os atletas/oficiais
sancionados estao identificados.
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Funcdes do Oficial de Mesa K’F"{SEB'T-H;M%

Oficial de Mesa (Secretario) € responsavel por:

«fVaIidar 0S jogadores, oficiais, equipa de arbitragem, delegado, e diretor de
campo informaticamente

.ﬂ Preencher a folha de rascunho no decorrer do jogo a)

.ﬂ Inserir informaticamente os dados no boletim de jogo no decorrer do
mesmo

“f Preencher as folhas com o tempo de entrada em jogo de atletas , quando
ha exclusdes/desqualificacdes.

a)ex:

Golo n°7 colocar na folha de rascunho e s6 depois colocar no computador
Exclusdo n°7 colocar na folha de rascunho depois o tempo de entrada na
respetiva folha para dar conhecimento as equipas e por ultimo no computador
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AMBOS sao responsaveis

Qﬂ Pelo controlo (n° de atletas/oficiais) na zona de substituicdes. Isto quando
nao existe delegado

¢ Pelas movimentacdes dos diversos agentes (s6 1 pode estar de p€) na
zona de substituicdo. Isto quando néo existe delegado

Qﬂ Pelo controlo do tempo de exclusé&o dos jogadores e oficiais.
Qﬂ Pela entrada/saida dos atletas. Isto quando n&o existe delegado

Qﬂ Pelo controlo do n° de ataques (3), preenchimento da folha com o n° da
camisola e respetiva entrada em campo do atleta que teve assisténcia médica.
Isto quando n&o existe delegado

(Um ataque comeca com a posse da bola e termina quando um golo € marcado ou a

equipa atacante perde a posse da bola)

(Se a equipa esta com posse de bola quando o seu jogador precisa de assisténcia

médica no terreno de jogo, este ataque € considerado como o primeiro ataque)
ATENCAO POO01 e PO09
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa ARBITRAGEM

Time-Out de equipa

o O Time-Out de equipa tem a duracéo de 50’

g A equipa da casa é responsavel pela colocacdo dos 6 cartdes verdes,
numerados T1,T2 e T3, antes do inicio do jogo, na mesa do
secretario/cronometrista;

e Caso a equipa visitante possua cartdes de Time-Out podera utilizar os seus;

’ﬂO cartdo verde deve ser entregue ao Oficial de Mesa em méao quando a
equipa tem posse de bola;

o Qualquer oficial de equipa pode efetuar a entrega do cartao verde,

‘?ﬂ O Time-Out de equipa s6 pode se concedido guando a equipa que pede tem a
posse de bola
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Orientacoes aos Oficiais de Mesa

Time-Out de equipa)
o Cada equipa pode utilizar 3 Time-Out por jogo, d

o Nos Ultimos 5 minutos do jogo, cada equipa apenas pode utilizar 1 Time-Out;

o Nao é permitido utilizar o Time-Out durante o(s) prolongamento(s);

o Cabe aos oficiais de mesa fazer a distribuicdo dos cartdoes de Time-Out,
sendo entregues dois (n° 1-2) na primeira parte e o terceiro (n° 3) na segunda.
Isto quando nao existe delegado;

+#Caso na primeira parte ndo seja solicitado nenhum time-out, deve-se recolher
0 cartao verde n°l e entregar o n°3 no inicio da segunda parte. Isto quando néao
existe delegado.

COMO PROCEDER QUANDO SOLICITADO

« Quando o oficial de mesa recebe o cartao verde de imediato para o
cronometro e simultaneamente buzina, de seguida levanta o cartdo do lado
da equipa que o solicitou para os arbitros terem conhecimento de que se trata
de um time-out de equipa. Coloca o cronometro manual a contar 50’ e buzina
para terminar o time-out
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’Eﬂﬁﬁ@

Sinal de fim de jogo

oA utilizagdo de um sinal sonoro acionado automaticamente pelo cronémetro
mural é preferencial.

JO cronometro mural devera funcionar de 0 para 30 (primeira e segunda
parte) e disparar automaticamente.

JSe sO disparar automaticamente de 30 para 0, esta opcdo devera ser
tomada.

*ﬁSem crondmetro automatico o Oficial de Mesa tera de apitar (com um sinal
audivel) para o fim de cada parte ou prolongamentos.
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Orientacdes aos Oficiais de Mesa Eﬁsﬂﬁﬁﬁ

Paragem do tempo de jogo

¢ A contagem do tempo de jogo inicia-se no momento do apito do
arbitro central.

¢ Os arbitros podem ordenar uma paragem da contagem do tempo
de jogo (time-out), através dos sinais convencionados (3 apitos e
sinal 15)I.
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’Eﬂ’ﬁ}i@

INTERRUPCAO DO JOGO PELO OFICIAL DE MESA ou
DELEGADO

#Dentro das atribuig6es do oficial de mesa:
Time-Out,

o Oficial de Mesa para “interromper” o jogo, tera de
efetuar uma paragem na contagem do tempo de jogo simultaneamente
com o sinal sonoro;

substituicao irregular,
o Oficial de Mesa para “interromper” o
jogo, tera de efetuar uma paragem na contagem do tempo de jogo
simultaneamente com o sinal sonoro. Isto quando nao existe delegado

S0 delegado pode interromper o jogo

Se o delegado apita, o cronometrista, para de imediato o tempo de
|0go0 — se 0 delegado solicita ao cronometrista para acionar a buzina, ele
deve-o fazer e simultaneamente parar 0 cronometro.
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’Eﬂ’ﬁ}i@

Faltas numa substituicao irregular ou numa entrada ilegal de
um jogador (Regras 4:2-3, 4.5-6)

*ﬂO cronometrista deve interromper o jogo imediatamente, sem ter em
conta o conceito de “Lei da Vantagem” segundo as Regras 13:2 e 14:2. .
Isto quando nao existe delegado

REGULAMENTO ESPECIFICO DE SUBSTITUICOES NAS PROVA
P08 — Iniciados Masculinos;
P013 — Iniciadas Femininas;
P014 — Infantis Femininas;
P015 — Infantis Masculinos
QﬂNestes escaldes as substituicoes s0 se podem efetuar quando a

equipa tem posse de bola.
Excecao
O guarda-redes quando da marcacdo de um livre de 7m pode ser
substituido;
Sempre que os arbitros entendam que um jogador sofreu uma lesao grave
podem autorizar a substituicao sem posse de bola.
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’Eﬂﬁﬁ@

Conduta antidesportiva na zona de substituicoes

cﬂ O cronometrista deve esperar até a proxima interrupcao do jogo e entdo informar
os arbitros. Isto quando nao existe delegado

?ﬂ O cronometrista ndo esta autorizado a sancionar um jogador ou um oficial de
equipa.
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’ﬁsﬂﬁﬁﬁ

Lista de Participantes — preenchida S.I.

«ﬂAs equipas podem inscrever até 16 jogadores;

?ﬂ As equipas podem inscrever até 4 oficiais
um obrigatoriamente tem de ser treinador

Qﬂ As listas de participantes podem ser completadas ou retificadas;

?ﬂ Podem riscar-se atletas, inscrever outros (até ao inicio do jogo), desde que a ficha de
jogo ainda nao tenha os 16 atletas inscritos pode completar-se até ao final do jogo;

tﬂ As listas de participantes e os Cartbes de Identificacdo de Participante de Andebol

(CIPA) dos agentes que nele vao participar; devem ser entregues aos arbitros ate 30
minutos antes do inicio do jogo.
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’Eﬂﬁﬁ@

Oficiais de equipa

‘?ﬂo “Oficial A” e responsavel pela equipa.
#Durante o decorrer do jogo s6 um oficial pode estar de pé.

«fOs oficiais de equipa apenas podem ir junto a mesa para pedir time-out ou algum
esclarecimento, ndo podendo fazé-lo para contestar as decisoes da equipa de arbitragem.

“ﬂOs Oficiais nao podem usar cores que se possam confundir os jogadores da equipa
adversaria.
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OrientacOes aos Oficiais de Mesa K’ﬁsﬂﬁﬁﬁ

Presenca Obrigatoria de Treinadores

?ﬂNenhum jogo se pode realizar, sempre que uma das equipas nao apresente
presencialmente e Inscrito um treinador certificado;

\*f Caso uma equipa apresente um oficial munido de Titulo de Treinador (TPTD), com um
grau inferior ao exigido para a respetiva prova, 0s arbitros devem realizar o jogo e fazer
mencao desse facto no relatorio do jogo;
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Orientacfes aos Oficiais de Mesa R”ié'ﬁdﬁﬁ

Sancoes Disciplinares

Jogador excluido EXCLUSAO _
ja ndo pode ser DESQUALIFICACAO

advertido 71— (2minutos) (Cartfio vermelho )
3 X 2’ por jogador 1 por Jogador

ADVERTENCIA I X 2 para os Oficiais 1 por Oficiais

Implica sempre menos (1)
jogador em campo por 2’

Passados os 2’ pode
entrar um jogador

€m Campo

(Cartao amarelo)
1 por Jogadores
3 por Equipa
1 para os Oficiais

O cronometrista em qualquer L uma das situacdes,
deve repetir o mesmo gesto, %% para informar o arbitro
gue os oficiais tem conhecimento do n° do jogador
sancionado.

No caso de exclusao os dedos devem ser levantados quando
0 arbitro se vira para a mesa antes do reinicio do jogo.
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Orientacoes aos Oficials de Mesa

Conselho de

ARBITRAGEM

Tempos de Exclusoes a Cumprir em Diferentes Situagoes de Jogo

A7

Antes do reinicio do jogo comete uma
atitude antidesportiva leve

4 m
16,54

A7

Antes do reinicio do jogo comete uma
atitude antidesportiva grave

4 m
16,54

(Equipa completa- :
se)

A7

Antes do reinicio do jogo comete uma
atitude antidesportiva leve ou grave

4 m
16,54

(Equipa completa-
se)

A7

Antes do reinicio do jogo comete uma
atitude antidesportiva leve

A7
Em contimiacdo
comete outra
atitude leve ou
grave

4 m

16,54

A7
12,54

A7

Passado 1 mmuto (13,54) comete uma
atitude antidesportiva leve

A7
A (outro jog.)

15,54
14,54

Oficial
12,54

OFICIAL
Insiste na conduta antidesportiva

Volta a insistir na
mesma conduta
leve ou grave

2 1M (atleta)

14,54




Identificacdo dos atletas K’Eﬂ?}ﬁ@

FEDERACAQ * , * . °
DE ANDEBOL: -
DE PORTUGA|. *

wenlpapt o o
-« Cipa: 114168
Nome: Antonio Jose Machado Brousse

Este € 0 novo cartdo CIPA digital valido.
Com este documento todos 0s agentes estao autorizados
a participar no |0go
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Documentos de Jogo ARBITRACEM

FOLHA DE RASCUNHDO

Rezultados Parcelares Rezultado Final

1.2 Prol

FEDERACAO DE
ANDEBOL DE PORTUGAL

wwfoa o
Arbitro1) 4]2]|

1 - Resultados parciais e resultado final

OF MesTi)

2 - N°jogo data e hora — (a hora &€ sempre a
hora a gue 0 j0goO Inicia)
3 - PO, Jornada, Zona, Série e Fase

4 - Nome do arbitro 1 e 2
5-Cor da 12 e 22 parte

6 - Nome do Oficial de Mesa 1l e 2
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Wizikado 8
Golos Ta Aida 2 2 2 0 orag Joiae TH
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Conselho de ﬁ

Documentos de Jogo ARBITRACEM

7 - Posse de bola na 12 ou 22 parte

8 — Nome da equipa visitada Na outra
parte da folna nome da equipa visitante
9 — N° dos jogadores

10 — N° de 7m marcados

11 — 7m convertidos

12 — Golos

13 — Total de golos

14 - Adverténcias; exclusoes;
desqualificacdes; TP e Cartao Azul

15 — Qualificacdo dos oficiais

16 — N° de cipa dos oficiais

17 - Adverténcias; exclusoes;
desqualificacdes por oficial

18 — Time-out de equipa (hora, golos
casa e adversario)

19 — Marcha do Marcador

20 - ExclusoOes (N.° Atleta, Tempo de
exclusao, Tempo de Entrada)

21 — N° de ataques (3) que o atleta, ao
gual foi prestada assisténcia médica tem
de estar fora de campo



Documentos de Jogo
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ﬁlhude &
Documentos de Jogo ARBITRACEM

Folha de exclusao

Legenda
1-EquipaAouB
2 - Numero do atleta excluido
3 - Tempo de entrada ou tempo do fim da exclusao
4 - 12 ou 22 parte
ATENCAO
A folha de exclusdo é de preenchimento obrigatorio
independentemente da contagem de tempo ser

visivel no cronometro de parede. (Preencher ambas
as partes)
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Documentos de Jogo R“F"{S‘*B”i‘-’rﬁg

edIP3IN Folha de atleta impedido de entrar
it ad S Legenda
lod
opgpedw| 1 - Atleta impedido de entrar em campo durante 3 ataques
e e ’
WON1¥0d 30 T083IANY @ 1913V 2 - Numero do atleta
30 OVYOV¥3Q3H
1 « Afolhadeve ser colocada no mesmo local onde se
) colocam os tempos de excluséo e so se retira apos
FEDERACAO DE - )
<; ANDEBOL DE PORTUGAL conclusao do 3° ataque da equipa do atleta em
Atleta ‘ s recuperacao.
Impedido

: ! * O atletaem recuperacao foi excluido, pode entrar
por ap0s o0 seu tempo de penalizacao expirar.
ASSiSté nCia (independentemente do n°de ataques em que esteve ausente por

Médica

assisténcia médica)

* Independentemente do n° de atagues o jogador
pode voltar ao campo apos o intervalo

«  QUANDO EXISTIR DELEGADO ESTA FOLHA E
PREENCHIDA PELO MESMO.
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Documentos de Jogo ARBITRAGEM
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Folha de Rascunho de Jogo no S. |.
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Documentos de Jogo K’F"{S'*B”i‘-’rﬁ@

Boletim de Jogo preenchido
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. . - Cnnselhude‘
Material do Oficial de Mesa ARBITRAGEM

t‘ﬂ 2 Esferograficas de cor diferentes (12 parte/22 parte)

t‘ﬂ 1 Marcador grosso
1 Cartdo Amarelo

’ﬁ 1 Cartdo Vermelho
1 Cartédo Azul

oﬂ 3 Cartdes Verdes por equipa

1 Apito

,ﬂ Ideal 2 Cronémetros (1 p/ Tempo de jogo e 1 p/Time Out’s) / 1 Obrigatorio
Folha de Rascunho (da federacao) (varias) as folhas

,ﬂ Folha de excluséo (da federacgao) (varias)
Folha dos 3 ataques (da federacéao) (varias)

,ﬂ Agulha para vazar bolas (recomendado)

) FEDERACAO
L DE ANDEBOL
DE PORTUGAL



Conselho de ‘

ARBITRAGEM

Obrigada pela atencéao
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