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Assunto: Video Replay (VR)

Conforme descrito no manual “Guidelines for the use of officiating technology” (EHF,

2022), o recurso ao Video Replay (VR) teve um impacto profundo no andebol, ao
permitir a arbitros e delegados a tomada de melhores decisGes de acordo com as Regras
do Jogo.

Os arbitros tém plena autoridade para fazer cumprir as Regras do Jogo, estando
consequentemente expostos a controvérsias no momento de interpretar uma
determinada situacdo. O uso de ajudas tecnolégicas visa melhorar a qualidade geral da
arbitragem em andebol. Ao melhorar a tomada de decisGes dos arbitros, a integridade

do jogo é protegida e é produzido mais contetdo qualitativo para todos os envolvidos.

No entanto, privilegia-se a tomada de decisdes dos arbitros, que devem ser com base
nas suas observa¢des dos factos:
e Afilosofia é: Interrupgdes minimas = Beneficio maximo
e O objetivo é: Minimizar as decisOes erradas e ndo “rearbitrar” o jogo
® A decisdo sera alterada somente se a andlise do video mostrar um erro claro ou
um incidente grave perdido.
e Os arbitros sdo os principais arbitros do jogo, pois serdo sempre os arbitros (e

ndo o video) a tomar a decisao final.

As repeticOes de video sé melhorardo na deducdo do que o olho humano ndo consegue
identificar e reduzirdo o niumero de resultados controversos em jogos.

O VR oferece aos arbitros a possibilidade de assistir imediatamente a uma situagcdo num
ecrd se ndo conseguiram ver a acao completa no campo ou se desejarem verificar
novamente antes de tomar uma decisdo. Isso refere-se especificamente a situagdes-
chave onde os arbitros decidem consultar a imagem no ecrd, além da sua visdo no

campo.
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https://cloud.ehf.eu/index.php/s/xX9LzQL2tXoFZn5/download?path=&files=EHF%20Use%20Of%20Officiating%20Technology.pdf
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1. O protocolo das situagdes que podem ser analisadas pelos arbitros no VR

SITUACOES EM QUE O VIDEO REPLAY (VR) PODE SER USADO

Situacao

Descricao

Golo/ N3o golo

Determina se a bola cruzou completamente (ou
nao) a linha do golo

Determina se o tempo terminou antes (ou depois)
da bola ter cruzado completamente a linha de golo

AcOes graves e injustas sem a bola

SituacGes sem bola, fora da linha de visdo dos
arbitros

Desqualificacdo (cartdo vermelho)

Para que os arbitros identifiquem com precisdo o
numero da camisola do jogador que cometeu a
infracdo

Agressdo em campo

Um confronto que envolve dois (ou mais)
jogadores (e os darbitros tém sérias duvidas sobre
qual(is) jogador(es) deve(m) ser punido(s)

Substituicdo irregular

Se ndo for identificada a situacdo de forma clara
pelo oficial de mesa ou delegado

Simulacdo

Se os darbitros tiverem sérias duvidas sobre se um
jogador deve receber uma punigdo progressiva ou
se um jogador esta a tentar enganar os arbitros
através de simulacdo

Regra 8

Se os arbitros tiverem duvidas sobre se serd uma
exclusdo de 2 minutos ou uma desqualificacdo sob
as regras 8:5, 8:6, 8:9 ou 8:10

SituacGes que podem alterar o jogo
nos ultimos 30 segundos

Se os drbitros tiverem sérias reservas sobre uma
decisdo de langamento de 7 metros ou uma falta
técnica cometida por um jogador que marcou um
golo

10

Sinal sonoro ou eletrénico de
tempo de paragem de equipa
(timeout)

No caso de mau funcionamento técnico do
timeout eletrénico da equipa, dividas do
delegado ou dos arbitros sobre qual equipa estava
com a posse de bola no momento em que a
campainha foi pressionada, ou duvidas do
delegado sobre quem pressionou a campainha

11

Outros

No caso de uma decisdo que possa levar a um
protesto
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2. Asequéncia da agao dos arbitros para utilizacdo do VR

OBSERVAGAQ DA SITUAGAD

TIMEOUT — CONSULTA ENTRE ARBITROS
INFORMAR 0 DELEGADO

VISUALIZAR VR (ECRA PRINCIPAL)

GOMUNICAR PUBLICAMENTE A DECISAD

RECOMECAR 0 J0G0
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3. Protocolo para distribuicao dos auriculares pelos agentes de arbitragem
Sdo utilizados 4 conjuntos de auriculares que devem ser entregues:
® 2 aos arbitros;
e 1aodelegado;
e 1 aooperador de VR.
Qualquer alteracdo ao protocolo deve ser aprovada antecipadamente pelo Conselho de

Arbitragem da Federacao de Andebol de Portugal.

4. Verificagao das camaras disponiveis no VR
Apds a chegada ao pavilhdo, Arbitros e Delegados devem conferir as cAmaras disponiveis
no VR. Se ndo existirem camaras de linha de golo e/ou de linhas de substituicdo, os
Delegados devem informar os clubes na reunido técnica da impossibilidade de verificar

anomalias nas situa¢des descritas.

Esperamos, desta forma, ter contribuido para o esclarecimento de eventuais duvidas

sobre a aplicacdo do Video Replay nos jogos do grupo A da POO1.

Juntos no compromisso com o futuro.
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